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 التجريد 
‌‌قية‌لتر‌‌‌Treasure Huntمع‌لعبة‌‌‌AI Text to Speechتأثير‌استخدام‌وسيلة‌‌‌‌.   2026نسوة العزة .  

الحكومية‌ الإسلامية‌ الثانوية‌ المدرسة‌ في‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ لطلاب‌ والكلام‌ الاستماع‌ مهارة‌
‌.سيدوارجو

‌:‌الاستاذ‌الدكتور‌الحاج‌محمد‌طاهر‌الماجستر‌‌شرف‌الأول‌الم
‌الماجستر‌:‌الدكتور‌الحاج‌محمد‌عفيف‌الدين‌دمياطي‌‌‌شرف‌الثان‌الم

ة‌،‌مهارة‌الاستماع،‌مهار‌Treasure Huntلعبة‌‌،  AI Text to Speechوسيلة‌‌‌‌:‌مفتاح‌الرموز‌
‌الكلام

عرفة‌مهارة‌الاستماع‌والكلام‌الطلاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌(‌لم1:‌‌‌‌إلى‌‌بحثهدف‌هذه‌الأ
 مع‌لعبة  AI Text to Speechيلة‌‌وساستخدام‌‌(‌لمعرفة‌‌2،‌‌المدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌سيدوارجو

Treasure Hunt   لترقية‌مهارة‌الاستماع‌والكلام‌لطلاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌‌
‌‌Treasure Huntمع‌لعبة‌‌‌‌AI Text to Speechتأثير‌استخدام‌وسيلة‌‌‌‌لترقية(‌‌3،‌‌الحكومية‌سيدوارجو

الحكومية‌‌‌‌قية‌لتر‌ الإسلامية‌ الثانوية‌ المدرسة‌ في‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ لطلاب‌ والكلام‌ الاستماع‌ مهارة‌
‌.‌سيدوارجو

السكان‌المستهدفون‌في‌البحث‌هم‌جميع‌طلاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌،‌‌طريقة‌التجربة‌‌‌‌البحثهذه‌‌
والفصل‌‌ التجريبي‌ الفصل‌ هما‌ فصلين‌ من‌ عينة‌ مع‌ سيدوارجو.،‌ الحكومية‌ الإسلامية‌ الثانوية‌ المدرسة‌ في‌

المقابل الملاحظة،‌ البيانات‌ جمع‌ تقنيات‌ تشمل‌ والةالضابط.‌ الاختبار،‌ يستخدم‌‌ثائ،‌ البيانات‌ تحليل‌ ق.‌
-‌الإحصاءات‌الوصفية،‌اختبار‌الطبيعية،‌اختبار‌التجانس،‌وكذلك‌اختبار‌الفرضيات‌باستخدام‌اختبار‌مان

‌للعينات‌المستقلة.‌tويتني‌واختبار‌
البحث‌أن:‌‌ نتائج‌ (‌مستوى‌قدرة‌الطلاب‌الأولية‌لا‌يزال‌منخفضًا،‌كما‌يتضح‌من‌1أظهرت‌

،‌‌58.42ومهارة‌الكلام‌الذي‌بلغ‌‌‌‌67.35متوسط‌درجات‌الاختبار‌القبلي‌في‌مهارة‌الاستماع‌الذي‌بلغ‌‌
تم‌بشكل‌جيد‌وتمكن‌من‌زيدة‌نشاط‌‌‌‌Treasure Huntمع‌‌‌‌‌‌AI Text to Speechيلة‌وس‌‌استخدام(‌‌2

 > .sig)‌‌‌0.000بناءً‌على‌نتائج‌اختبار‌الفرضية،‌أظهرت‌القيمة‌الدالة(‌3الطلاب‌وتحفيزهم‌على‌التعلم،‌

.‌‌هذا‌يظُهر‌أن‌هناك‌فرقاً‌كبيراً‌بين‌الصف‌التجريبي‌والصف‌الضابط.‌‌وبالتالي،‌يمكن‌الاستنتاج‌أن‌(0.05
ت‌‌Treasure Huntمع‌‌‌‌‌‌AI Text to Speechوسيلةاستخدام‌‌ في‌ وملحوظ‌ إيجابي‌ تأثير‌ ‌‌ة‌مهار‌‌‌رقيةلها‌
لطلاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌سيدوارجو.‌‌لذلك،‌‌‌‌الكلامالاستماع‌و‌
 .(Hₐ)وقبول‌‌(H₀)تم‌رفض‌
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ABSTRAK 

 

Niswatul Izzah. 2026. Pengaruh Penggunaan Media AI Text to Speech dengan 

Permainan Treasure Hunt untuk Meningkatkan Maharah Istima’ dan Kalam Siswa 

Kelas XI MAN Sidoarjo. 

Pembimbing 1 : Prof. Dr. H. Muhammad Thohir, S.Ag., M.Pd. 

Pembimbing 2 : Dr. M. Afifuddin Dimyathi, Lc. MA. 

Kata Kunci : Media AI Text to Speech, Permainan Treasure Hunt, Maharah 

Istima’, Maharah Kalam. 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui kemampuan maharah istima’ 

dan kalam siswa kelas XI MAN Sidoarjo , (2) mengetahui penerapan media AI Text 

to Speech dengan permainan Treasure Hunt dalam pembelajaran bahasa Arab, dan 

(3) mengetahui pengaruh penggunaan media tersebut dalam meningkatkan maharah 

istima’ dan kalam siswa. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, Populasi penelitian 

adalah seluruh siswa kelas XI MAN Sidoarjo, dengan sampel dua kelas yaitu kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, 

wawancara, tes, dan dokumentasi. Analisis data menggunakan statistik deskriptif, 

uji normalitas, uji homogenitas, serta uji hipotesis menggunakan uji Mann–Whitney 

dan independent samples t-test. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) kemampuan awal siswa masih 

tergolong rendah, ditunjukkan dengan nilai rata-rata pretest maharah istima’ 

sebesar 67,35 dan maharah kalam sebesar 58,42 , (2) penerapan media AI Text to 

Speech dengan permainan Treasure Hunt berjalan dengan baik dan mampu 

meningkatkan keaktifan serta motivasi belajar siswa , (3) berdasarkan hasil uji 

hipotesis menunjukkan nilai signifikansi 0,000 (sig. < 0,05) . Hal ini menunjukkan 

bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media AI Text to 

Speech dengan permainan Treasure Hunt berpengaruh positif dan signifikan dalam 

meningkatkan maharah istima’ dan kalam siswa kelas XI MAN Sidoarjo. Oleh 

karena itu, (H₀) ditolak dan (Hₐ) diterima. 
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 المحتويت 
 ج ............................................................... توصية‌المشرف

 د ..................................................................... التصديق‌

 و ...................................................................... الإهداء‌

 ز ...................................................................... التجريد

 ط ................................................................... الاستهلال

 ي ....................................................... كلمة‌الشكر‌و‌التقدير

 ل .................................................................... المحتويت‌

 س ................................................................ قائمة‌الصور‌

 ع ............................................................... قائمة‌اللوحات‌

 1 ................................................................. الباب‌الأولى‌

 1 ...................................................................... المقدمة

 1 .......................................................... خلفية‌البحث -أ

 4 ......................................................... قضاي‌البحث‌ -ب‌

 5 ........................................................ أهدف‌البحث‌ -ج

 5 ........................................................... فوائد‌البحث -د

 6 ................................................. مجال‌البحث‌و‌حدوده -ه

 7 ................................................ توضيح‌الموضوع‌وتحديده -و

 9 ...................................................... الدراسات‌السابقة -ز
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 88 .............................................................. الباب‌الخامس
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