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ABSTRAK

Farikha Septia Ningsih, 2025. Pengaruh Media Interaktif Clash Of Culture
Berbasis Gamifikasi terhadap Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran
IPAS Kelas IV MIN 1 Sidoarjo. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Ampel
Surabaya, Pembimbing [: M. Bahri Musthofa, M.Pd.I., M.Pd. dan Pembimbing
II: Nasrul Fuad Erfansyah, M.Pd.I.

Kata Kunci: Media Interaktif, Gamifikasi, Clash Of Culture, Hasil Belajar, IPAS.

Pembelajaran IPAS pada topik kekayaan budaya Indonesia di kelas IV masih
cenderung berlangsung secara teacher-centered dan kurang memberikan ruang bagi
keterlibatan aktif peserta didik dalam membangun pemahaman konsep. Kondisi
tersebut dipengaruhi oleh dominannya penggunaan pendekatan pembelajaran
konvensional serta belum maksimalnya pemanfaatan media pembelajaran
interaktif. Situasi ini menegaskan perlunya inovasi pembelajaran berbasis teknologi
yang mampu memfasilitasi pemahaman konsep secara lebih efektif. Oleh karena
itu, penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh penggunaan media interaktif
Clash of Culture berbasis gamifikasi terhadap hasil belajar IPAS peserta didik kelas
IV MIN 1 Sidoarjo. Fokus kajian diarahkan pada perbedaan hasil belajar antara
peserta didik yang mengikuti pembelajaran dengan media Clash of Culture dan
peserta didik yang belajar melalui pembelajaran konvensional.

Penelitian ini menerapkan pendekatan kuantitatif dengan rancangan quasi
eksperimen menggunakan model non-equivalent control group design. Teknik
pengambilan sampel yang digunakan adalah cluster random sampling. Subjek
penelitian terdiri atas 49 peserta didik yang dibagi ke dalam dua kelompok, yaitu
kelas eksperimen yang berjumlah 24 peserta didik dan kelas kontrol sebanyak 25
peserta didik. Teknik analisis data mencakup uji nermalitas meénggunakan Shapiro—
Wilk, uvji homogenitas varians, dengan Levene, pengujian hipotesis melalui
independent sample t-test pada tingkat signifikansi 0,05, serta perhitungan nilai N-
Gain untuk mengetahui peningkatan hasil belajar.

Pengumpulan data dilakukan melalui tes pretest dan posttest untuk
mengetahui perbedaan kemampuan awal serta hasil belajar peserta didik setelah
perlakuan diberikan. Hasil analisis menunjukkan bahwa tidak terdapat perbedaan
yang signifikan antara nilai pretest kelompok eksperimen dan kelompok kontrol,
sehingga kedua kelompok memiliki kemampuan awal yang relatif setara. Setelah
perlakuan diberikan, hasil posttest menunjukkan bahwa nilai rata-rata kelompok
eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelompok kontrol. Uji statistik menggunakan
independent sample t-test menghasilkan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar
0,032 (< 0,05), yang menunjukkan adanya perbedaan hasil belajar yang signifikan
antara kedua kelompok. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media interaktif Clash of Culture berbasis gamifikasi memberikan
pengaruh dalam meningkatkan hasil belajar IPAS peserta didik kelas IV MIN 1
Sidoarjo.
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