
 

 

PENGENALAN HURUF ABJAD MELALUI METODE BERMAIN KARTU 

HURUF PADA ANAK USIA DINI DI KB DHARMA WANITA  

KOTA BLITAR  

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Persyaratan S1 

 

Oleh: 

ZIYANA NOVA AMELIA 

D99217084 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN AMPEL SURABAYA 

SURABAYA 

2024 



ii 

 

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 

 

 

 

 

 

 





iv 

 

PENGESAHAN TIM PENGUJI SKRIPSI 

 



v 

 

LEMBAR PERSETUJUAN PUBLIKASI 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

vii 

 

ABSTRAK 

Ziyana Nova Amelia (2024). Pengenalan Huruf Abjad Melalui Metode Bermain 

Kartu Huruf pada Anak Usia Dini di KB Dharma Wanita Kota Blitar. 

Dosen Pembimbing: Yahya Aziz, M.Pd.I dan Nasrul Fuad Erfansyah, M.Pd.I 

 

Kata Kunci: Pengenalan Huruf, Metode Bermain Kartu Huruf, Anak Usia Dini 

 

Latarۗbelakangۗpenelitiۗmengambilۗjudulۗskripsiۗ“PengenalanۗHurufۗAbjadۗ

Melalui Metode Bermain Kartu Huruf pada Anak Usia Dini di KB Dharma Wanita 

Kotaۗ Blitar”ۗ adalahۗ untukۗmemberikanۗ wawasanۗ yangۗ lebihۗ mendalamۗ tentangۗ

metode pengenalan huruf abjad pada anak usia yang digunakan di KB Dharma 

Wanita Kota Blitar. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana 

penerapan metode bermain dalam pengenalan huruf abjad pada anak usia dini di 

KB Dharma Wanita Kota Blitar dan apa saya faktor pendukung dan penghambat 

dalam pengenalan huruf abjad pada anak usia dini melalui metode bermain kartu 

huruf. Dalam penelitian skripsi ini, peneliti menggunakan metode penelitian 

kualitatif dengan melaksanakan observasi di lapangan dan berinteraksi dengan 

narasumber secara langsung, dengan tujuan mendapatkan informasi yang akurat 

tentang bagaimana penerapan metode metode bermain dalam pengenalan huruf 

abjad pada anak usia dini di KB Dharma Wanita Kota Blitar. Adapun sasaran dalam 

penelitian skripsi ini adalah peserta didik dan guru di KB Dharma Wanita Kota 

Blitar. Kesimpulan pada skripsi ini adalah bahwa penerapan metode bermain dalam 

pengenalan huruf abjad pada anak usia dini meliputi empat indikator. Adapun 

faktor pendukung dan penghambat dalam penelitian ini leiputi beberapa faktor yang 

berasal dari luar peserta didik dan dari dalam diri peserta didik itu sendiri. 
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