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ABSTRAK

Nur Anisa Amaliyah, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android
Melalui Aplikasi Geogebra Calculator Suite Pada materi Transformasi Geometri.
Skripsi Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing | Ahmad Lubab,
M.Si. Pembimbing Il Dr. Sutini, M.Si.

Kata Kunci : Geogebra, transformasi geometri, komunikasi matematis

Penelitian ini dilaksanakan karena sulitnya siswa dalam belajar materi transformasi
geometri, terutama dalam hal memproyeksikan bangun datar dari pembagian berbagai
transformasi geometri yakni translasi, refleksi, rotasi, dan dilatasi. Sehingga, memerlukan
alat bantu yang signifikan dalam proses pembelajaran berlangsung. Alat bantu yang
digunakan siswa adalah software Geogebra. Geogebra adalah software yang digunakan
untuk menyelesaikan soal matematika, meningkatkan komunikasi matematis siswa, serta
memvisualisasikan konsep matematika. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui
proses pengembangan media  pembelajaran, untuk mengetahui  bagaimana
kevalidan/kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran berbasis android
melalui aplikasi Geogebra Calculator Suite pada materi transformasi geometri untuk
meningkatkan komunikasi matematis siswa.

Metode penelitian tindakan kelas ini menggunakan model pengembangan ADDIE
yang terdiri dari lima tahap yaitu analisis (analysis), desain (design), pengembangan
(development), implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Subjek
penelitian ini adalah siswa kelas XI Reguler MA Bustanul Ulum Tanggungprigel Glagah
Lamongan yang berjumlah 18 siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah
validasi data, tes, dan angket. Teknik analisa data yang digunakan adalah catatan lapangan
untuk data proses pengembangan, analisis kevalidan, analisis kepraktisan, analisis
keefektifan dalam meningkatkan komunikasi matematis siswa dengan uji Hipotesis Parsial
(uji T) dan uji Normalitas Gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa : 1) Proses pengembangan media pembelajaran
dalam beberapa tahap yakni analisis awal, peneliti memperoleh beberapa hasil analisis dari
(analisis kebutuhan pembelajaran, analisis siswa, analisis konsep, analisis tujuan
pembelajaran, dan analisis tugas), mendesain media pembelajaran dengan menggunakan
aplikasi Geogebra Calculator Suite, validasi data dengan 3 validator, revisi desain
dilakukan untuk perbaikan media, uji lapangan dengan total 18 responden, dan evaluasi
bersama siswa dan guru. 2) Media pembelajaran dikatakan “valid/layak”, karena
memperoleh persentase kelayakan 90% (Sangat Layak) dari masing-masing ahli media dan
materi. 3) Media pembelajaran dikatakan “praktis”, karena mencapai kategori kepraktisan
media sebesar 84,57% (Respons Positif) dari hasil angket respons siswa, dan mencapai
96% (Respons Sangat Positif) dari hasil angket respons guru. 4) Media pembelajaran
dikatakan “efektif”, jika dapat meningkatkan komunikasi matematis siswa sebelum dan
sesudah penggunaan media dengan mencapai kriteria sedang sebesar 0,34.
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