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ABSTRAK 

Fifin Istiqomah, 2024. Pengembangan Media Canva Interaktif Dalam 

Meningkatkan Minat Belajar Pendidikan Pancasila Materi Membangun Tim untuk 

Tujuan Bersama Kelas IV-B MIN 1 Sidoarjo. Skripsi Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam 

Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing 1: M. Bahri Musthofa, M.Pd.I, 

M.Pd. Pembimbing II: Sulthon Mas’ud, S.Ag. M.Pd.I. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Canva Interaktif, Pendidikan Pancasila. 

Media pembelajaran adalah alat yang digunakan pendidik untuk 

menyampaikan materi kepada peserta didik selama proses pembelajaran. 

Berdasarkan hasil observasi, guru kelas IV-B masih bergantung pada buku paket 

dan LKS, serta media sederhana seperti kertas manila yang berisi gambar. 

Sedangkan hasil wawancara, guru belum pernah menggunakan media canva 

interaktif karena terdapat kendala: perangkat guru kurang mendukung, waktu yang 

terbatas, dan fasilitas tidak bisa digunakan jika bersamaan kelas lain. Hal ini dapat 

mempengaruhi fokus dan minat belajar peserta didik menurun karena media terlalu 

monoton.  
Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk: 1) Mendeskripsikan proses 

pengembangan media canva interaktif. 2) Mendeskripsikan kelayakan media canva 

interaktif. 3) Mendeskripsikan kepraktisan media canva interaktif. 4) 

Mendeskripsikan keefektifan media canva interaktif. 
Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan 4-D terdiri dari empat tahap yaitu: 

Pendefinisian (define), Perancangan (design), Pengembangan (develop), dan 

Penyebaran (disseminate). Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas IV-B 

MIN 1 Sidoarjo yang berjumlah 29. Data penelitian ini dikumpulkan melalui 

observasi, wawancara, angket dan tes tulis. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Proses pengembangan media 

canva interaktif dilakukan sesuai metode Research and Development (R&D) 

dengan model 4-D sehingga menghasilkan media yang sangat layak digunakan 

setelah revisi. 2) Media canva interaktif sangat layak digunakan setelah melalui 

revisi, dengan hasil validasi ahli materi yang diperoleh skor sebesar 97,5%, dan ahli 

media diperoleh skor sebesar 96,67%. 3) Kepraktisan media diperoleh dari skor 

angket respon peserta didik sebesar 82,27%, kategori “Praktis”. 4) Media canva 

interaktif terbukti efektif meningkatkan minat belajar peserta didik dengan hasil tes 

tulis menunjukkan peningkatan skor pre-test ke post-test. Uji Wilcoxon 

menghasilkan nilai z = -4,625 dan asymp. Sig = 0,000, menandakan perbedaan 

signifikan. Uji n-gain score menunjukkan rata-rata 0,79 dengan peningkatan 

sebesar 79,18%. Angket minat belajar juga menunjukkan terdapat dampak positif 

diantaranya: 10 peserta didik kategori “Sangat Tinggi”, 18 peserta didik kategori 

“Tinggi”, dan 1 peserta didik kategori “Sedang”.
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