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ABSTRAK

Zuzun Ana Saputri, 2024. Pengaruh Media Fun Thinkers Book Terhadap
Antusiasme Belajar Pengukuran Satuan Panjang dan Berat di Kelas 111 Ml
Badrussalam Surabaya. Skripsi Program Studi Pendidikaan Guru Madrasah
Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Ampel Surabaya.
Pembimbing I : Dr. Sihabudin, M.Pd.I, M.Pd. Pembimbing Il : M. Bahri
Mustofa, M.Pd.l, M.Pd.

Kata kunci : Media Fun Thinkers Book, Antusiasme Belajar, Pengukuran Satuan
Panjang dan Berat

Pembelajaran matematika materi pengukuran satuan panjang dan berat di
kelas 11l MI Badrussalam Surabaya belum begitu menarik karena selama
pembelajaran hanya menggunakan buku teks peserta didik yaitu BUPETIK, hal ini
menyebakan antusiasme belajar peserta didik tergolong rendah. Indikasinya adalah
terdapat peserta didik yang merasa bosan, tidak kondusif dikelas dan terdapat
peserta didik yang mengantuk. Hal ini juga dikarenakan kurangnya penggunaan
media yang interaktif dan menarik untuk menimbulkan rasa antusiasme belajar
peserta didik dalam pembelajaran matematika.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media Fun
Thinkers Book terhadap antusiasme belajar pengukuran satuan panjang dan berat
peserta didik kelas Il MI Badrussalam Surabaya. Peneliti menggunakan
pendekatan kuantitatif jenis metode penelitian yakni Quasi Experiment dengan
desain nonequivalent control group. Penelitian ini dilakukan kepada peserta didik
kelas 11l MI Badrussalam Surabaya dengan pengambilan sampel menggunakan
sampel jenuh yaitu seluruh kelas 111 dijadikan sampel di mana untuk kelas kontrol
(INA) dan kelas eksperimen (111B). Teknik pengumpulan data yang digunakan
berupa angket, obseravasi dan dokumentasi. Teknik analisis data pada peneitian ini
menggunakan uji-t.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Rata-rata posttest kelas kontrol
diperoleh sebesar 77,52, sedangkan posttest kelas eksperimen sebesar 84,64. Hasil
uji-t diperoleh nilai sig (2 tailed) sebesar 0,003 < 0,05, sehingga Ho ditolak dan H;
diterima. Hal ini berarti terdapat perbedaan yang signifikan pada penggunaan
materi Fun Thinkers Book terhadap antusiasme belajar peserta didik pada materi
pengukuran satuan panajng dan berat kelas di Il Ml Badrussalam Surabaya.
Perbedaan dari kedua kelas tersebut dapat memberikan kesimpulan bahwa terdapat
pengaruh penggunaan media Fun Thinkers Book terhadap antusiasme belajar
pengukuran satuan panjang dan berat di kelas 111 MI Badrussalam Surabaya.
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