ABSTRAK

Afit Endah Rianti. 2015. “ Efektifitas Penggunaan Permainan Picture Game
untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Bahasa Arab Siswa Kelas 7 di MTs
Muhammadiyah 1 Pare .

Kata Kunci: Permainan Picture Game, Keterampilan Membaca Bahasa Arab

Adapun tema dalam pembahasan ini, yaitu ketrampilan menerapkan
permainan “Picture Game” pada ketrampilan bahasa di MTS Muhammadiyah 1
Pare, dan adapun latar belakang pembahasan ini banyak sekali diantaranya para
murid merasa kesulitan dalam belajar membaca teks bahasa arab, dan guru pun
tidak melatihnya dengan menggunakan pembelajaran yang memadai, karena hal
ini maka diberlakukanlah pembahasan permainan “Picture Game” dengan tujuan
meningkatkan pembelajaran membaca teks bahasa arab.

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana cara
penggunaan permainan “Picture Game” dan bagaimana tata pembelajaran
mengharokati teks dan adakah ketrampilan dalam menerapkan permainan
“Picture Game” dengan tujuan meningkatkan pembelajaran dalam Tashihu Al
Khoto’. Dari sini telah diadakan di MTS Muhammadiyah 1 Pare dengan metode
kuantitatif, dan pengumpulan data pada observasi ini terhadap seluruh siswa di
kelas tujuh. Dengan tujuan mendapatkan keterangan/kejelasan maka
diberlakukanlah beberapa metode dan cara-cara yang sesuai dalam pembahasan
ini yaitu dengan cara uji coba, wawancara, dan dokumentasi, serta angket dan tes.

Dari beberapa keterangan diatas, bahwa sesungguhnya penggunaan
permainan “Picture Game” di MTS Muhammadiyah 1 Pare telah menjadi acuan
kegiatan pembelajaran dengan membaca Tashihu A/ Khoto’. Dan di saat murid-
murid membaca teks bahasa arab , guru menyuruh kepada mereka untuk
mengeluarkan seluruh pikirannya, sehingga dengan itulah mereka akan merasakan
kemudahan dalam membaca teks bahasa arab. Dan hasil dari beberapa angket
keterampilan membaca bahasa arab 82.5% dan bila dilihat dari hasil tes maka
dihasilkan (t/to) dengan nilai 4. 207 dan nilai (to) di jadwal atau (t;) terhadap 5%
derajat : 2.093 dan ini menunjukkan (to) lebih besar dari (i) adalah: 4.207 >2,861
maka Hipotesis Kerja (Ha) diterima dan (Ho) Hipotesis Nol ditolak maka dari itu
adanya pengaruh permainan “Picture Game” di MTS Muhammadiyah 1 Pare.
Dan semoga pembahasan ini bermanfaat dan barakah bagi pendidikan.
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