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ABSTRAK 

 

Afit Endah Rianti. 2015. “ Efektifitas Penggunaan Permainan Picture Game 

untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Bahasa Arab Siswa Kelas 7 di MTs 

Muhammadiyah 1 Pare  ”. 

 

Kata Kunci: Permainan Picture Game, Keterampilan Membaca Bahasa Arab 

 

Adapun tema dalam pembahasan ini, yaitu ketrampilan menerapkan 

permainan “Picture Game” pada ketrampilan bahasa di MTS Muhammadiyah 1 

Pare, dan adapun latar belakang pembahasan ini banyak sekali diantaranya para 

murid merasa kesulitan dalam belajar membaca teks bahasa arab, dan guru pun 

tidak melatihnya dengan menggunakan pembelajaran yang memadai, karena hal 

ini maka diberlakukanlah pembahasan permainan “Picture Game” dengan tujuan 

meningkatkan pembelajaran membaca teks bahasa arab. 

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana cara 

penggunaan permainan “Picture Game”  dan bagaimana tata pembelajaran 

mengharokati teks dan adakah ketrampilan dalam menerapkan permainan 

“Picture Game”  dengan tujuan meningkatkan pembelajaran dalam Tashihu Al 

Khoto’. Dari sini telah diadakan di MTS Muhammadiyah 1 Pare dengan metode 

kuantitatif, dan pengumpulan data pada observasi ini terhadap seluruh siswa di 

kelas tujuh. Dengan tujuan mendapatkan keterangan/kejelasan maka 

diberlakukanlah beberapa metode dan cara-cara yang sesuai dalam pembahasan 

ini yaitu dengan cara uji coba, wawancara, dan dokumentasi, serta angket dan tes. 

Dari beberapa keterangan diatas, bahwa sesungguhnya penggunaan 

permainan “Picture Game” di MTS Muhammadiyah 1 Pare telah menjadi acuan 

kegiatan pembelajaran dengan membaca Tashihu Al Khoto’. Dan di saat murid-

murid membaca teks bahasa arab , guru menyuruh kepada mereka untuk 

mengeluarkan seluruh pikirannya, sehingga dengan itulah mereka akan merasakan 

kemudahan dalam membaca teks bahasa arab. Dan hasil dari beberapa angket  

keterampilan membaca bahasa arab 82.5% dan bila dilihat dari hasil tes maka 

dihasilkan (t/t0) dengan nilai 4. 207 dan nilai (t0) di jadwal atau (tt) terhadap 5% 

derajat : 2.093 dan ini menunjukkan (t0) lebih besar dari (tt) adalah: 4.207 ˃2,861 

maka Hipotesis Kerja (Ha) diterima dan (Ho) Hipotesis Nol ditolak maka dari itu 

adanya pengaruh permainan “Picture Game”  di MTS Muhammadiyah 1 Pare. 

Dan semoga pembahasan ini bermanfaat dan barakah bagi pendidikan.        
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 البحث لخصم
 

 لترقية مهارة قراءة ”Picture Game“بة فعالية استخدام لعم. ۲2۱9افيت انداه ريانتي، 

 توسطة باري.الم 1عند طلّاب الفصل السّابع بمدرسة محمّدية 

 

 , مهارة قراءة اللغة العربية”Picture Game“الكلمات الرئيسية: لعبة 
 

لترقياة مهااارة  ”Picture Game“أمّاا موضاوع هاذا البحاث " فعالياة اساتخدام لعبااة 
توساااطة بااااري, و خلفياااة هاااذا الم 1ابع بمدرساااة محمّدياااة عناااد طااالّاب الفصااال السّااا قاااراءة

الموضاااوع كثاااير مااان الطااالاب يصاااعبون في تااادريس ان تقاااراء نااا  اللغاااة العربياااة و لم  اااارس 
لترقياة تادريس ان  ”Picture Game“المدرّس التدريسية مناسبة, لذا فتستعمل الباحثاة لعباة 

 تقراء ن  اللغة العربية.
, و كياف ”Picture Game“ف كيف استخدام لعباة و أهداف هذه الملاحظة ليعر 

لترقيااة تاادريس   ”Picture Game“تاادريس يااأتى حركااة و هاال وجااد فعاليااة اسااتخدام لعبااة 
توسطة باري بطريقة الكمّية و الم 1الأخطاء. كانت الملاحظة في مدرسة محمّدية  صحيحت

ل البيانااااات مجتمااااع البحااااث في هااااذه الملاحظااااة ليااااع الطاااالاب في الفصاااال السااااابع. و لنياااا
اسااااتعملت الباحثااااة طرائااااق كثاااايرة موافقااااة بهااااذا البحااااث و هااااي طريقااااة التجربيااااة, المقابلااااة, 

 الوثائق, الاستبيانات و الإختبار.
في المدرساة المتوساطة   ”Picture Game“بذالك االمذكور بأنّ استخدام طريقاة لعباة 

ع الطلاب تعبايرا, الأخطاء. و حين يصن صحيحباري توجّه انشطة التدريسية ت 1محمدية 
يأمرهم المدرّس ليخرّجوا ليع افكارهم, بذالك يشعر الطالاب ان يصانعوا تعبايرا بساهولة. 

و اذا نظااار إلى نتيجاااة    9..1و نتيجاااة مااان الاساااتبيانات مهاااارة قاااراءة اللغاااة العربياااة 
علااى  t(t(( في الجاادوال أو 0tو قيمااة النقااد)7.026بقيمااة  )0t/t (التحلياال باختبااار  صاال

 7.026 <0.171و هاااي:  )tt(( أكااابر مااان 0tو هاااذه تااادلّ )   :0,250 9درجاااة 
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ماااردودة فلاااذلك كانااات فعالياااة  (Ho)مقبولاااة و الفرضاااية الصااافرية  (Ha)فالفرضاااية البدلياااة 
لعالّ هاذا البحاث منفعاة و توسطة باري. الم 1طريقة قطعة من الأوراق في المدرسة محمّدية 

 بركاة في التربية. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


