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ABSTRAK 

Liwaul Hikmah (D31208065): Pengaruh Penerapan Model 
Pembelajaran Edutainment Terhadap Pemahaman Siswa Pada Mata Pelajaran 

Pendidikan Agama Islam di SMPN 13 Surabaya. 

Skripsi ini merupakan hasil penelitian tentang pengaruh penerapan 

model pembelajaran edutainment terhadap pemahaman siswa pada mata 

pelajaran pendidikan agama islam di SMPN 13 Surabaya. 

Penelitian ini bertujuan untuk menjawab pertanyaan tentang rumusan 

masalah yang meliputi penerapan model pembelajaran edutainment terhadap 

pemahaman siswa pada mata pelajaran pendidikan agama Islam dalam 

mengikuti proses belajar dengan menggunakan model pembelajaran serta 

pengaruh keduanya dengan dilengkapi kajian teori yang membahas tentang 

model pembelajaran edutainment dan pemahaman. 

Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah metode penelitian 

kuantitatif korelasional, yakni metode penelitian lapangan yang memerlukan 

analisa statistik yang sesuai dengan permasalahan yang ada, karena penelitian 

ini berusaha untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh model pembelajaran 

edutainment terhadap pemahaman siswa pada mata peajaran pendidikan 

agama islam. 

Untuk menjawab rumusan masalah yang pertama dan kedua peneliti 

menggunakan rumus prosentase, untuk rumusan masalah yang ketiga peneliti 

menggunakan rumusan product moment. Sedangkan untuk pengumpulan 

datanya menggunakan observasi, interview, dokumentasi, dan angket. 

Penelitian ini dilakukan dengan mengambil sampel 40 siswa dari 335 jumlah 

siswa kelas VII di SMPN 13 Surabaya. 

Dari hasil penelitian ini dapat diketahui bahwa penggunaan model 

pembelajaran edutainment dengan prosentase 0,62  dan dari hasil signi fikansi 

0,05% dan 0,01%, dari sini dapat diketahui bahwa “rxy” > r t maka hipotesis 
diterima. Berarti model pembelajaran edutainment terhadap pemahaman siswa 

pada mata pelajaran pendidikan agama islam di SMP Negeri 13 Surabaya 

diterapkan cukup baik oleh siswa siswi SMP Negeri 13 Surabaya.  

 


