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ABSTRAK

Niswatul Izzah. 2026. Pengaruh Penggunaan Media A/ Text to Speech dengan
Permainan Treasure Hunt untuk Meningkatkan Maharah Istima’ dan Kalam Siswa
Kelas XI MAN Sidoarjo.

Pembimbing 1 : Prof. Dr. H. Muhammad Thohir, S.Ag., M.Pd.
Pembimbing 2 : Dr. M. Afifuddin Dimyathi, Le. MA.

Kata Kunci  : Media A/ Text to Speech, Permainan Treasure Hunt, Maharah
Istima’, Maharah Kalam.

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui kemampuan maharah istima’
dan kalam siswa kelas XI MAN Sidoarjo , (2) mengetahui penerapan media Al 7ext
to Speech dengan permainan Treasure Hunt dalam pembelajaran bahasa Arab, dan
(3) mengetahui pengaruh penggunaan media tersebut dalam meningkatkan maharah
istima’ dan kalam siswa.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, Populasi penelitian
adalah seluruh siswa kelas XI MAN Sidoarjo, dengan sampel dua kelas yaitu kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Teknik pengumpulan data meliputi observasi,
wawancara, tes, dan dokumentasi. Analisis data menggunakan statistik deskriptif,
uji normalitas, uji homogenitas, serta uji hipotesis menggunakan uji Mann—Whitney
dan independent samples t-test.

Hasil penelitian. menunjukkan:bahwa: (1) kemampuan awal siswa masih
tergolong rendah, ditunjukkan dengan nilai rata-rata pretest maharah istima’
sebesar 67,35 dan maharah kalam sebesar 58,42, (2) penerapan media Al Text to
Speech dengan permainan Treasure Hunt berjalan dengan baik dan mampu
meningkatkan keaktifan serta motivasi belajar siswa , (3) berdasarkan hasil uji
hipotesis menunjukkan nilai signifikansi 0,000 (sig. < 0,05) . Hal ini menunjukkan
bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media Al Text to
Speech dengan permainan Treasure Hunt berpengaruh positif dan signifikan dalam
meningkatkan maharah istima’ dan kalam siswa kelas XI MAN Sidoarjo. Oleh
karena itu, (Ho) ditolak dan (H.) diterima.
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