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ABSTRAK 

Dewi Nazilatul Maghfirah, 2026. Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis 

Hero Fun Learning untuk Penanaman Karakter Siswa di Sekolah Indonesia 

Kuala Lumpur. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan 

Ampel Surabaya. Pembimbing I Nasrul Fuad Erfansyah, M.Pd.I 

pembimbing II Sulthon Mas’ud, M.Pd.I 

 

Kata Kunci: Pengembangan Bahan Ajar, Hero Fun Learning, Karakter 

Kewargaan, Anak Pekerja Migran Indonesia 

 

      Keterbatasan akses pendidikan formal yang dialami anak-anak Pekerja Migran 

Indonesia (PMI) di Sanggar Bimbingan Kamus Gombak Utara, Kuala Lumpur, 

berdampak pada rendahnya pemahaman siswa terhadap pahlawan nasional dan 

nilai-nilai karakter kewargaan. Proses pembelajaran yang masih konvensional serta 

minimnya media pembelajaran interaktif melatarbelakangi perlunya 

pengembangan bahan ajar yang sesuai dengan karakteristik peserta didik di 

lingkungan pendidikan nonformal. 

      Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan desain bahan ajar interaktif 

berbasis metode Hero Fun Learning, mendeskripsikan kelayakan dan respons 

pengguna, serta mengetahui efektivitas bahan ajar dalam meningkatkan 

pengetahuan pahlawan nasional dan karakter kewargaan siswa.Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 4D yang 

meliputi tahap define, design, develop, dan disseminate. Subjek penelitian adalah 

siswa kelas 4 Sanggar Bimbingan Kamus Gombak Utara. Data dikumpulkan 

melalui observasi, wawancara, angket, tes dan dokumentasi, kemudian dianalisis 

secara deskriptif kualitatif dan kuantitatif. 

      Hasil penelitian menunjukkan bahwa desain bahan ajar yang dikembangkan 

sesuai dengan kebutuhan pembelajaran anak-anak PMI, implementasi bahan ajar 

menunjukkan kategori sangat baik dengan respons guru sebesar 98,6% dan siswa 

95,6%, dan hasil uji efektivitas memperoleh nilai N-gain sebesar 0,8828 dengan 

kategori tinggi. Dengan demikian, bahan ajar interaktif berbasis metode Hero Fun 

Learning efektif digunakan untuk meningkatkan penanaman karakter kewargaan 

anak-anak PMI.
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