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ABSTRAK  

(Bahasa Indonesia) 

Faradiba Divani, 04020121035, 2025. Pesan Dakwah 

Kultum Esport Pada Channel Youtube Garudaku ESI 

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan 

menganalisis pesan dakwah yang disampaikan oleh Ustaz 

Abi Azkakia melalui kultum e-sport game Mobile Legends 

di akun YouTube Garudaku ESI. Adapun rumusan 

masalah dalam penelitian ini yaitu apa saja bentuk pesan 

dakwah yang terkandung dalam kultum e-sport Ustaz Abi 

Azkakia? Penelitian ini menggunakan metode analisis 

konten kualitatif dengan model Klaus Krippendorff. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa pesan dakwah yang 

disampaikan berfokus pada nilai-nilai keislaman seperti 

pengendalian hawa nafsu, tawakal, dan ketakwaan. Ustaz 

Abi menyampaikan pesan tersebut melalui gaya yang 

santai, humoris, dan menggunakan referensi game Mobile 

Legends, sehingga lebih mudah dipahami dan dekat 

dengan kehidupan audiens muda. Konten dakwah dikemas 

dengan bahasa yang sederhana dan analogi dari dunia 

game, menjadikan penyampaian pesan terasa ringan 

namun bermakna. Berdasarkan temuan ini, peneliti 

merekomendasikan agar dakwah di era digital 

mempertimbangkan penggunaan media dan budaya 

populer seperti e-sport dalam penyampaian pesan 

keagamaan. Penelitian lanjutan dapat dilakukan dengan 

menelaah respons audiens terhadap pesan dakwah dalam 

game, atau menganalisis konten sejenis pada platform 

digital lainnya. 

 

Kata kunci: Pesan dakwah, Mobile Legends, Youtube, 

Analisis Isi Klauss Krippendorf.
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ABSTRACT 

(Bahasa Inggris) 

Faradiba Divani, 04020121035, 2025. Da'wah Messages 

in E-Sport Sermons on the Garudaku ESI YouTube 

Channel 

This research aims to identify and analyze the 

da’wah messages delivered by Ustaz Abi Azkakia through 

e-sport sermons in the Mobile Legends game on the 

Garudaku ESI YouTube channel. The research question 

addressed in this study is: What types of da’wah messages 

are contained in Ustaz Abi Azkakia’s e-sport sermons? 

This study employs a qualitative content analysis method 

using Klaus Krippendorff’s model. The findings show that 

the da’wah messages conveyed focus on Islamic values 

such as self-control, reliance on God (tawakkul), and piety 

(taqwa). Ustaz Abi delivers these messages in a relaxed 

and humorous style while using references from the 

Mobile Legends game, making the content more relatable 

and easier to understand for young audiences. The da’wah 

content is presented using simple language and analogies 

drawn from the gaming world, making the message 

delivery feel light yet meaningful. Based on these findings, 

the researcher recommends that digital-era da’wah should 

consider utilizing popular media and cultures, such as e-

sports, to deliver religious messages. Further research can 

explore audience responses to da’wah messages in games 

or analyze similar content on other digital platforms. 

 

 

Keywords: Da’wah messages, Mobile Legends, YouTube, 

Klaus Krippendorff’s Content Analysis. 
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ABSTRAK 

(Bahasa Arab) 

. رسائل الدعوة في خطب الرياضة 2025، 04020121035فرديبة ديفاني، 

 الإلكترونية على قناة يوتيوب جاروداكوي إيسي

تهدف هذه الدراسة إلى تحديد وتحليل رسائل الدعوة التي يقدمّها الأستاذ أبي أزكاكيا 

من خلال سلسلة من الخُطَب القصيرة )كولتوم( في لعبة الرياضات الإلكترونية 

وتتمثل إشكالية البحث في اليوتيوب.  Garudaku ESI "موبايل ليجندز" على قناة

في: ما هي أشكال رسائل الدعوة الموجودة في هذه الخُطَب الإلكترونية؟ اعتمدت 

هذه الدراسة على منهج تحليل المحتوى النوعي باستخدام نموذج كلاوس 

كريبندورف. أظهرت نتائج الدراسة أن الرسائل الدعوية تركز على القيم الإسلامية 

والتقوى. ينقل الأستاذ أبي هذه الرسائل بأسلوب بسيط مثل ضبط النفس، والتوكل، 

ومرِح، مستعينًا بإشارات من لعبة "موبايل ليجندز"، مما يجعلها أقرب وأسهل فهمًا 

للجمهور الشاب. وقد تم عرض المحتوى الدعوي بلغة سهلة وبأمثلة مستمدة من 

عميقة في معناها. عالم الألعاب، مما جعل الرسائل الدعوية خفيفة في ظاهرها لكنها 

وبناءً على هذه النتائج، توصي الدراسة بأن تراعي الدعوة في العصر الرقمي 

استخدام الوسائط الحديثة والثقافة الشعبية، مثل الرياضات الإلكترونية، لنقل 

الرسائل الدينية. ويمكن إجراء دراسات مستقبلية لفحص تفاعل الجمهور مع هذه 

رقمية مماثلة الرسائل أو لتحليل محتويات . 

رسائل الدعوة، موبايل ليجندز، يوتيوب، تحليل المحتوى  :الكلمات المفتاحية

 .حسب نموذج كلاوس كريبندورف
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