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ABSTRAK

Nisa’, Rohilah Izzatun, 2025. Efektivitas Model Project Based Learning (PjBL)
Berbantu Medai Video Animasi Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa Kelas
VII Materi Ekologi dan Keanekaragaman Hayati Di MTs Negeri 1 Kota Surabaya.
Skripsi Program Studi Pendidikan IPA Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas
Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing I: Ita Ainun Jariyah, S. Pd.,
M. Pd. dan Pembimbing II: Atiqgoh Zummabh, S. Si., M. Sc.

Kata Kunci: Model Project Based Learning (PjBL), Kemampuan Berpikir Kreatif

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan berpikir kreatif
siswa di MTs Negeri 1 Kota Surabaya. Hal ini disebabkan oleh model yang
diterapkan di kelas adalah model konvensional serta kurangnya media dalam proses
pembelajaran sehingga siswa menjadi cepat bosan dan kurang memperhatikan
penjelasan dari guru. Oleh karena itu, peneliti ingin melakukan perbaikan pada
proses pembelajaran yaitu menggunakan model Project Based Learning (PjBL)
berbantu media video animasi yang harapannya dapat menjadi solusi dari
permasalahan tersebut.

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif yang menggunakan
penelitian Quasi Eksperimental Design dengan jenis Nonequivalent Control Group
Design. Teknik pengambilan sampel yang dilakukan pada penelitian ini yaitu
Teknik Cluster Random Sampling. Teknik pengambilan data pada penelitian ini
menggunakan lembar observasi dan tes. Analisis data menggunakan uji validitas
ahli, analisis lembar observasi, uji normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis
menggunakan Independent Sample T-test, dan uji N-gain. ‘

Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan terdapat perbedaan kemampuan
berpikir kreatif siswa yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Hal ini dibuktikan dengan hasil uji Independent Sample T-test dimana nilai rata-
rata posttest pada kelas eksperimen lebih besar daripada rata-rata nilai postftest pada
kelas kontrol yang menunjukkan nilai signifikansi (sig) sebesar 0,001 lebih kecil
dari 0,05 sehingga sig < 0,05. Jadi dapat disimpulkan bahwa H; diterima, artinya
terdapat perbedaan yang signifikan terhadap kemampuan berpikir kreatif siswa
antara kelas kontrol dengan kelas eksperimen. Data pretest dan posttest pada kelas
kontrol dan kelas eksperimen juga dibuktikan dengan uji N-gain dimana skor N-
gain di kelas eksperimen lebih besar daripada kelas kontrol yang menunjukkan data
pretest dan posttest pada kelas eksperimen memperoleh hasil 0,72 dengan kategori
tinggi sedangkan pada kelas kontrol memperoleh hasil 0,59 dengan kategori
sedang. Adapun Nilai hasil observasi keterlaksanaan aktivitas guru dan siswa di
kelas eksperimen menunjukkan kategori sangat baik yaitu aktivitas guru 97,7 dan
aktivitas siswa 95,1. Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa model
Project Based Learning (PjBL) efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir
kreatif siswa kelas VII di MTs Negeri 1 Kota Surabaya pada materi Ekologi dan
Keanekaragaman Hayati.
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