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PENGEMBANGAN APLIKASI ENTHYMA (ENJOY STUDYING
MATHEMATICS) BERBANTUAN PLATFORM THUNKABLE DALAM
PEMBELAJARAN MATEMATIKA SMA

Oleh: Mutiea Ira Pradita

ABSTRAK

Perkembangan teknologi digital memberikan peluang besar dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran, termasuk pembelajaran matematika yang
selama ini sering dianggap sulit dan kurang diminati siswa. Kurangnya penggunaan
media ajar digital menjadi salah satu penyebab rendahnya minat belajar
matematika, padahal media tersebut mampu menciptakan suasana belajar yang
lebih interaktif dan menarik. Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan aplikasi ENTHYMA (Enjoy Studying
Mathematics) berbasis platform Thunkable sebagai media pembelajaran
matematika SMA pada materi Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel (SPLTV),
adapun fitur yang ada pada aplikasi tersebut adalah menu materi, contoh soal,
penerapan soal, mini games, final tes sera petunjuk penggunaan.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (R&D) yang
menggunakan model Plomp, yang terdiri atas tiga fase, yaitu fase pendahuluan, fase
pengembangan prototipe, dan fase penilaian. Fase pendahuluan meliputi analisis
kurikulum, materi pembelajaran, dan kebutuhan siswa. Fase pengembangan
dilakukan dengan menyusun konten pembelajaran berdasarkan Kurikulum
Merdeka dan mengintegrasikannya ke dalam aplikasi menggunakan platform
Thunkable. Fase penilaian mencakup validasi oleh ahli dan uji coba terbatas kepada
peserta didik untuk mengetahui kelayakan produk dari segi kevalidan, kepraktisan,
dan keefektifan. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada aplikasi ini yaitu
field note, angket kevalidan, kepraktisan serta keefektivan. Penelitian ini
menggunakan metode statistik deskriptif dan statistik inferensial.

Hasil  penelitian ‘menunjukkan'bahwa aplikasi ENTHYMA memperoleh
kategori “sangat valid” dengan persentase kevalidan97,5% dari ahli materi dan
94,17% dari ahli media. Kepraktisan aplikasi berdasarkan respons siswa 96% dari
30 siswa menilai sangat setuju serta setuju bahwa aplikasi ENTHYMA praktis
dalam hal praktik, oleh karena itu, hal tersebut tergolong dalam kategori “sangat
praktis”. Sementara itu, keefektifan aplikasi diuji melalui pretest dan posttest
dengan hasil uji-t berpasangan menunjukkan peningkatan signifikan nilai rata-rata
siswa dari 48,83 menjadi 82,66, dengan nilai signifikansi 0,001 (< 0,05). Dengan
demikian, aplikasi ENTHYMA dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk
digunakan sebagai media pembelajaran matematika berbasis digital di tingkat
SMA.

Kata Kunci : Aplikasi Pembelajaran, ENTHYMA, SPLTV, Thunkable, Media
Digital, Validitas, Kepraktisan, Efektivitas, Kurikulum Merdeka.
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