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ABSTRAK 

 

Judul                          : Diksi Humor Gus Baha’ Dalam Perspektif Language 

Game Ludwig Wittgenstein 

Nama Mahasiswa      : M. Yasir Alfan 

NIM                          : 07020121048 

Pembimbing               : Dr. Loekisno Choiril Warsito, M.Ag. 

  

Penelitian ini menganalisis humor dalam ceramah Gus Baha’ melalui perspektif 

language game Ludwig Wittgenstein. Latar belakang penelitian ini berangkat dari 

fenomena humor sebagai strategi komunikasi dakwah yang mempermudah 

pemahaman ajaran Islam. Rumusan masalah mencakup karakteristik humor dalam 

ceramah Gus Baha’ serta relevansinya dalam kerangka language game. Metode 

yang digunakan adalah deskriptif kualitatif dengan analisis wacana. Sumber data 

utama berasal dari transkripsi ceramah Gus Baha’ yang diakses melalui platform 

digital, serta literatur pendukung. Hasil penelitian menunjukkan bahwa humor Gus 

Baha’ mengandalkan analogi, ironi, dan permainan diksi untuk membangun 

kedekatan dengan audiens. Dalam perspektif language game, humor ini berfungsi 

sebagai bagian dari aturan komunikasi yang membentuk pemahaman kolektif 

dalam masyarakat Muslim. Kesimpulan penelitian menegaskan bahwa humor 

bukan sekadar hiburan, melainkan strategi dakwah yang efektif dan inklusif. 

Kata Kunci: Humor, Dakwah, Language Game, Gus Baha’, Ludwig Wittgenstein. 
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