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ABSTRAK 

Muhammad Ghufron Mughni, 2024, Upaya Mewariskan Permainan Tradisional 

Serta Detox Gadget Pada Anak-Anak Di Kelompok Kampung Lali Gadget. 

 

Kampung Lali Gadget berada di Desa Pagerngumbuk, Kecamatan Wonoayu, 

Kabupaten Sidoarjo. Penelitian ini mengkaji tentang upaya mewariskan permainan 

tradisional dan detox gadget di Kampung Lali Gadget dengan cara mewawancara 

narasumber yang bersangkutan yakni anggota Kampung Lali Gadget dan 

masyarakat sekitar. Penelitian ini menerapkan pendekatan deskriptif dalam metode 

penelitian kualitatif, dengan tujuan untuk memperoleh pemahaman tentang peran, 

interaksi, dan dinamika kelompok. Teknik pengambilan sampel menggunakan 

purposive sampling karena dalam penelitian ini terdapat adanya pemilihan dan 

pengumpulan berdasarkan pertimbangan tertentu. Penelitian ini, menggunakan 

teori struktural fungsional dari Talcott Parson.  

Awal mula lahirnya Kampung Lali Gadget berawal dari keresahan, karena anak-

anak di zaman sekarang yang kecanduan gadget, dan jarang memainkan permainan 

tradisional. Oleh karena itu Kampung Lali Gadget muncul dengan membuat 

beberapa program permainan tradisional sebagai upaya mewariskan permainan 

tradisional pada anak-anak dan juga detox gadget pada anak-anak. 

Kata Kunci : Permainan Tradisional, Detox Gadget, Kampung Lali Gadget 
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