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ABSTRAK 

Kemandirian belajar penting dimiliki oleh seseorang situasi dimana orang 

bisa menjalani aktivitasnya sendiri tanpa adanya keterlibatan orang lain dan dapat 

mempertanggung jawabkan perbuatannya Pada penelitian ini akan dikembangkan 

perangkat pembelajaran matematika. Tujuan pengembangan perangkat 

pembelajaran matematika model PBL dengan pendekatan RME adalah untuk 

mendeskripsikan proses pengembangan, kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan 

perangkat pembelajaran yang telah dikembangkan. 
Perangkat pembelajaran dikembangkan menggunakan model 

pengembangan Plomp yang terdiri dari tiga fase, yaitu fase pendahuluan, fase 

pembuatan produk dan fase penilaian. Perangkat pembelajaran yang dikembangkan 

terdiri dari RPP dan E-LKPD. Uji coba ini dilakukan di SMPN 2 Rambipuji dengan 

jumlah siswa sebanyak 29 siswa pada kelas VIII-E. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah teknik catatan lapangan, teknik observasi, teknik angket.  
Hasil penelitian menunjukkan bahwa, guru masih menggunakan kurikulum 

2013, kemudian dilakukan pembuatan prototipe berupa RPP dan E-LKPD yang 

selanjutnya diuji cobakan pada siswa kelas VIII-E SMPN 2 Rambipuji. Data dari 

kevalidan perangkat pembelajaran yang dikembangkan dengan hasil rata-rata total 

kevalidan RPP sebesar 4,19 dan rata-rata total kevalidan E-LKPD sebesar 4,0 maka 

berada pada kategori “valid”. Data kepraktisan RPP maupun E-LKPD dinilai A dan 

B dengan tanpa revisi dan sedikit revisi oleh validator sehingga perangkat 

pembelajaran yang dikembangkan tergolong “praktis”. Selanjutnya, untuk 

keefektifan perangkat dikatakan efektif jika aktivitas guru dinyatakan sangat baik 

dengan rata-rata sebesar 92,8%, aktivitas siswa dinyatakan aktif dengan rata-rata 

sebesar 3,94 dan respon siswa terhadap pembelajaran dinyatakan positif dengan 

pemilihan pernyataan Sangat Setuju dan Setuju. Kemandirian belajar siswa 

berdasarkan hasil angket termasuk dalam kategori “sangat baik” untuk indikator 

1,2, dan 3. 

 

Kata Kunci : Model PBL, Pendekatan RME, Kemandirian Belajar. 
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