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ABSTRAK 

REVITALISASI TAMAN HIBURAN RAKYAT DAN TAMAN REMAJA 

SURABAYA MELALUI DESAIN ARSITEKTURAL DENGAN 

PENDEKATAN ARSITEKTUR SIMBIOSIS 

  Penelitian ini berfokus pada revitalisasi Taman Hiburan Rakyat (THR) dan 

Taman Remaja Surabaya (TRS) dengan pendekatan arsitektur simbiosis. 

Revitalisasi ini bertujuan untuk menghidupkan kembali fungsi asli serta 

menambahkan fungsi baru yang relevan dengan kebutuhan pengunjung masa kini. 

THR dan TRS memiliki sejarah panjang sebagai pusat hiburan dan seni di 

Surabaya, namun mengalami penurunan fungsi dan popularitas. Pendekatan 

arsitektur simbiosis diterapkan untuk mengintegrasikan elemen sejarah dan budaya 

dengan kebutuhan modern, menciptakan ruang yang berkelanjutan dan menarik. 

Metodologi yang digunakan meliputi observasi lapangan, wawancara dengan 

pemangku kepentingan, dan analisis komparatif. Hasil penelitian ini diharapkan 

dapat memberikan panduan dalam merancang ulang kedua taman tersebut, 

menjadikannya lebih fungsional dan sesuai dengan perkembangan zaman. 

Kata kunci : Revitalisasi, Taman Hiburan Rakyat, Taman Remaja Surabaya, 

Arsitektur Simbiosis, Pengembangan Fungsional 
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ABSTRACT 

REVITALIZATION OF SURABAYA PEOPLE'S ENTERTAINMENT PARK 

AND TEENAGE PARK THROUGH ARCHITECTURAL DESIGN WITH A 

SYMBIOSIS ARCHITECTURAL APPROACH 

  This study focuses on the revitalization of Taman Hiburan Rakyat (THR) 

and Taman Remaja Surabaya (TRS) using a symbiotic architectural approach. The 

revitalization aims to restore the original functions and add new ones that are 

relevant to the current needs of visitors. THR and TRS have a long history as 

entertainment and art centers in Surabaya but have experienced a decline in 

function and popularity. The symbiotic architectural approach is applied to 

integrate historical and cultural elements with modern needs, creating sustainable 

and attractive spaces. The methodology includes field observations, stakeholder 

interviews, and comparative analysis. The results of this study are expected to 

provide guidelines for redesigning these parks, making them more functional and 

in line with contemporary developments. 

Keywords : Revitalization, Taman Hiburan Rakyat, Taman Remaja Surabaya, 

Symbiotic Architecture, Functional Development 
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