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ABSTRAK

Fan fiction (fiksi penggemar) merupakan salah satu bagian dari sebuah
karya sastra siber yang ditulis oleh penulis nonprofessional. Kini juga memiliki
berbagai jenis yang salah satunya adalah fan fiction Alternate Universe (fan fiction
AU). Fan fiction AU umumnya berbentuk percakapan tokoh dalam aplikasi pesan
teks, ujaran dalam media sosial, dan narasi. Salah satu yang mendapat cukup
perhatian adalah fan fiction AU Azzamine karya Jupiww. Demam Azzam
dikalangan para penggemar NCT menunjukkan kepopulerannya. Kondisi para
pembaca yang tergila-gila terhadap tokoh tersebut mencerminkan sebuah fenomena
hiperealitas dikalangan para penggemar dan pembaca fan fiction tersebut. Fan
fiction AU Azzamine yang diunggah oleh pengguna akun @jupiww tersebut
digunakan sebagai sumber data dalam penelitian ini, teori yang digunakan yaitu
teori hiperealitas yang digagas oleh Jean Baudrillard. Selanjutnya akan dijelaskan
dalam metode deskriptif kualitatif. Dari hasil analisis menunjukkan bahwa terdapat
17 data yang membangun sebuah hiperealitas dalam fan fiction AU Azzamine. Dari
ketujuh belas data tersebut diklasifikasikan sebagai; 1). Realitas palsu fan fiction
AU Azzamine identik dengan realitas sesungguhnya, 2). Karakterisasi tokoh yang
palsu hadir dalam fan fiction AU Azzamine, 3). Karakterisasi tokoh terlihat sangat
nyata, dan 4). Fan fiction AU Azzamine menjadi sebuah simulakrum murni.
Kemudian ditemukan juga 5 data yang menunjukkan para pembaca tak bisa
membedakan realitas yang sesungguhnya dengan realitas dalam fan fiction AU
Azzamine.

Kata Kunci: Hiperealitas, Fan Fiction AU, AU Azzamine
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ABSTRACT

Fan fiction is a part of cyber literature created by non-professional writers.
It comes in various types, one of them which is Alternate Universe fan fiction (fan
fiction AU). fan fiction AU typically takes the form of character conversations in
text messaging applications, social media posts, and narratives. One that has
garnered significant attention is the fan fiction AU Azzamine by Jupiww. The fever
of Azzam among NCT fans demonstrates its popularity. The intense fascination of
readers with the characters reflects a hyperreality phenomenon among fans and
readers of this fan fiction. The fan fiction AU Azzamine uploaded by user @jupiww
Is used as a data source in this research, employing the hyperreality theory
proposed by Jean Baudrillard. The qualitative descriptive method will further
explain this. The analysis results indicate the presence of 17 data points that
construct a hyperreality in the fan fiction AU Azzamine. These seventeen data points
are classified as follows: 1) False reality in fan fiction AU Azzamine is identical to
actual reality, 2) Falsely characterized characters appear in fan fiction AU
Azzamine, 3) Characterization of characters appears very real, and 4) fan fiction
AU Azzamine becomes a pure simulacrum. Additionally, five data points were found
indicating that readers cannot distinguish actual reality from the reality presented
in the fan fiction AU Azzamine.

Keywords: Hyperreality, Fanfiction AU, AU Azzamine
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