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ABSTRAK
DEWI FITRIYAH D32211040 *“ EFEKTIVITAS PENERAPAN MEDIA
PERMAINAN KOTAK MISTERI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN
MENULIS DALAM PEMBELAJARAN BAHASA ARAB PADA SISWA KELAS
VIII DI MADRASAH TSANAWIYAH WACHID HASYIM SURABAYA”.

Kata kunci : media permainan kotak misteri, kemampuan menulis, siswa kelas VIII.

Media permainan kotak misteri ialah sebuah media permainan dengan
menggunakan kotak didalamnya berupa mufrodat, gambar, benda asli, atau soal yang
berhubungan dengan materi pembelajaran. Masalah- masalah di MTs Wachid Hasyim
Surabaya diantaranya pembelajaran menulis sulit dan membosankan, untuk itu guru
perlu memiliki pendekatan khusus untuk meningkatkan ide siswa dalam menulis
bahasa asing dengan baik dan media agar siswa merasakan kebahagiaan dalam
belajar. Tujuan Media permainan kotak misteri ialah meningkatkan ide siswa dalam
menulis, membantu siswa memahami materi pembelajaran dan menciptakan media
yang menyenangkan bagi siswa.

Adapun masalah yang diteliti dalam skripsi ini adalah: 1. Bagaimana maharah
kitabah dalam pembelajaran bahasa arab sebelum penerapan media permainan kotak
misteri ? 2. Bagaimana penerapan media permainan kotak misteri ? 3. Bagaimana
efektivitas penerapan media permainan kotak misteri kata dalam meningkatkan
maharah kitabah ?.

Dalam menjawab permasalahan tersebut peneliti menggunakan metode
kuantitatif dengan menggunakan “t-tes” dan prosentasi. Adapun metode yang
digunakan untuk pengumpulan data adalah observasi, wawancara, angket, tes, dan
analisis data. Dari hasil tes yang diuji dengan perhitungan statistik diperoleh data
mean post tes = 7.2 , standar deviasi post tes = 0.97, dan nilai T hitung = 4.9 . Dari
hasil tersebut di simpulkan bahwa T hitung lebih besar dari T tabel ( 2,65<4.9>2,00

), maka Ho ditolak dan Ha diterima artinya terdapat peningkatan kemampuan



menulis. Jadi, terdapat efektifitas permainan kotak misteri untuk meningkatkan
kemampuan menulis pada pelajaran bahasa Arab siswa kelas VIII MTs Wachid
Hasyim Surabaya.



