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 الباب الخامس

 الخاتمة
  الخلاصة - أ

الخلاصة هي الخطوات الأخيرة من كتابة البحث العلمي بحيث كان فيها 
 :التلخيص من الأبواب السابقة كما يلي

المتوسطة  Yaspira درسةم في( أ)السابع  طلاب الفصللل الكلام  مهارة كانت -6
توسط نتيجة ، لأن ممقبولةفي تعليم اللغة العربية  الإسلامية بوارنو بوجونكارا

 .1،,1الاختبار القبلي 

بدأ ت (Kecermatan Indra Manusia)حاسة الإنسان  دقّةلعبة ن تطبيق إ -2
 البيانات الاستبيانات من  . الإختتاميليها  نططة الرييسية  الأ ثممة بالمقد

ارتفاع حماسة الطلاب  هم تطبيق هذه اللعبة تكون جيدا لأنها نعرف أن 
 .ايطعر ن فرحا   سعيد

لترقية  (Kecermatan Indra Manusia) حاسة الإنسان دقّة لعبة تأثير تطبيق -3
 المتوسطة الإسلامية بوارنو بوجونكارا Yaspira مدرسةفي طلاب لمهارة الكلام ل
 ”r“نتيجة     .0،00 – 6،00  تقع بين  rxy  = 6بنتيجة  هو قوي جدا 

تى الفرضية الصفرية ح( 6>0،433)في الجد ال  ”r“أكبر من  في الحساب
حاسة  دقّة مرد دة   الفرضية البدلية مقبولة يعني  جود تأثير تطبيق لعبة

في لترقية مهارة الكلام للطلاب  (Kecermatan Indra Manusia)الإنسان 
 . المتوسطة الإسلامية بوارنو بوجونكارا Yaspiraمدرسة 
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 الإقتراحات - ب

 للمدير المدرسة -6

حماسة المعلمين في تجديد عملية التعليم خصوصا تعليم  ينبغي أن يرقي
المتوسطة الإسلامية بوارنو  Yaspira مدرسةفي لطلاب مهارة الكلام لجميع ا

 .بوجونكارا

 للمدرس -2

يختار الوسايل التعلمية   الطرايق المناسبة بأهداف التعلمية من عملية 
 .التعليم  التعلم

 للطلاب -3

في عملية تعلم اللغة العربية خصوصا تعليم  ينبغي أن يجتهد   ينطط
 .مهارة الكلام

 


